Placemat - Der Springer wird angegriffen

SCHACH
METHODEN

1. Jede Person schreibt im eigenen Feld. 2. Vergleicht eure Ideen am Brett. 3. Einigt euch in der Mitte auf drei gemeinsame Ideen.

Person 1 - Meine Ideen
Der weil3e Springer e5 wird vom Bauern d6 angegriffen. Was
kann Weif3 tun?

Person 2 - Meine Ideen
Der weil3e Springer e5 wird vom Bauern d6 angegriffen. Was
kann Weil3 tun?

Unsere drei Ideen

Person 3 - Meine Ideen
Der weil3e Springer e5 wird vom Bauern d6 angegriffen. Was
kann Weif3 tun?

Person 4 - Meine Ideen
Der weil3e Springer e5 wird vom Bauern d6 angegriffen. Was
kann Weil3 tun?
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Placemat - Unser Schachthema METHODEN

Thema / Frage:

Person 1 - Erst selbst nachdenken Person 2 - Erst selbst nachdenken

Unsere gemeinsame Schachidee

Person 3 - Erst selbst nachdenken Person 4 - Erst selbst nachdenken
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